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1. IDIOMY – to wyrażenia i zwroty nieprzetłumaczalne na inny język (przykład idiomu: dać komuś kosza – odmówić ręki).  Dzięki idiomom można urozmaicić styl wypowiedzi, ale czasami mogą one utrudniać komunikację (porozumiewanie się), zwłaszcza jeśli nie znamy ich właściwych znaczeń.
2. STYLIZACJA – to świadome naśladowanie stylu wypowiedzi jakiegoś autora, dzieła lub epoki historycznej. Przejawia się w odpowiednim słownictwie, budowie zdań, itp.
RODZAJE STYLIZACJI:
A) ARCHAIZACJA: świadome wprowadzanie do tekstu wyrazów, zwrotów lub konstrukcji zdaniowych charakterystycznych dla dawnych epok. Celem archaizacji jest oddanie kolorytu konkretnej epoki  historycznej i uwiarygodnienie rozgrywających się wydarzeń. 
Przykład archaizacji: Henryk Sienkiewicz – Krzyżacy, Potop, Pan Wołodyjowski.
ARCHAIZMY-wyrazy dawne, które wyszły już z użycia (waćpanna, jejmość, itp.)
B) DIALEKTYZACJA: świadome wprowadzanie do tekstu wyrazów, zwrotów lub konstrukcji zdaniowych charakterystycznych dla konkretnego dialektu czyli gwary. Celem dialektyzacji jest charakterystyka bohaterów i środowisk.
Przykład dialektyzacji: W. S. Reymont Chłopi
3. ZDROBNIENIA (deminutiva) - to wyrazy, który określają zjawisko, osobę lub rzecz ukazane w pomniejszeniu np. deszczyk, mamusia, krzesełko. Zdrobnienia często mają zabarwienie uczuciowe (najczęściej pozytywne – syneczek), czasami także mają zabarwienie ironiczne (głupiutki).
4. ZGRUBIENIA (augumentativa)- wyrazy, który określają zjawisko, osobę lub rzecz ukazaną w powiększeniu np. babsko, psisko. Zgrubienia mogą czasami wyrażać negatywny stosunek do czegoś lub kogoś np. nochal, chłopisko. 
5. FUNKCJE JĘZYKOWE –każda wypowiedź posiada podstawową funkcję, jaką jest funkcja komunikacyjna (porozumiewanie się). Ponadto wypowiedzi mogą dodatkowo posiadać funkcję:
A) INFORMATYWNĄ – przekaz konkretnych informacji np. „Polacy wygrali dzisiejszy mecz z Niemcami 2-1”
B) EKSPRESYWNĄ – wyrażanie uczuć np. ”Kocham cię!” Funkcja ta może być realizowana za pomocą wykrzykników lub wyrazów nacechowanych emocjonalnie (lubię, nienawidzę, itp.)
C) IMPRESYWNĄ – prośby, nakazy, rozkazy np. „Podnieś ten papier!” Funkcja ta może być realizowana za pomocą zdań wykrzyknikowych.
D) FATYCZNĄ – przywracanie uwagi odbiorcy i skoncentrowanie jej na wypowiedzi np. „Czy ty mnie w ogóle słuchasz?”
E) POETYCKA – zwracanie uwagi na same znaki językowe. Mają ją najczęściej teksty poetyckie. Przejawia się poprzez środki stylistyczne – epitety, metafory, itp.

6. HOMONIMY (wyrazy wieloznaczne) – wyrazy, które tak samo brzmią, ale mają odmienne znaczenie np. PILOT – osoba kierująca samolotem,  urządzenie do telewizora.
7. ANTONIMY – wyrazy o przeciwnym znaczeniu np. jasny-ciemny.
8. SYNONIMY – wyrazy bliskoznaczne np. autor – poeta, pisarz.
9. MANIPULACJA JĘZYKOWA – polega na działaniu nadawcy polegającym na wywieraniu określonego wpływu za pomocą konkretnych środków językowych na działania lub sposób myślenia odbiorcy, który nie jest świadomy tych zabiegów. Manipulacja językowa jest nieetyczna!
Środki językowe używane w manipulacji językowej:
* wyrazy wartościujące * formy 1 osoby liczby mnogiej w celu wywołania wrażenia tożsamości nadawcy i odbiorcy *mówienie między wierszami *eufemizmy (wyrazy o złagodzonym znaczeniu np. mijać się z prawdą zamiast kłamać * wypowiedzi tak zbudowane, że nie da im się zaprzeczyć, przez co wydają się zawsze prawdziwe
10. KOLOKWIALIZMY – wyrazy zaczerpnięte z języka potocznego np. gość, fajny. Ich używanie w języku pisanym jest błędem, jeśli jednak są wprowadzone do tekstu literackiego mogą służyć charakterystyce jakiegoś bohatera lub środowiska.
11. DYNAMIZACJA TEKSTU – tekst może być dynamiczny to znaczy oddający ruch. Wrażenie ruchu i „dziania się”  można uzyskać przez nagromadzenie czasowników i zdań wykrzyknikowych, czasami przez onomatopeje (wyrazy dźwiękonaśladowcze). 
12. MUZYCZNOŚĆ i MELODYJNOŚĆ UTWORU – można ją uzyskać przez: 
*głoski dźwięczne *powtórzenia *onomatopeje*regularność strof i wersów *refreny
*rytmizację przez regularne rymy żeńskie *wiersz sylabotoniczny (wiersz o równej liczbie sylab oraz identycznym układzie akcentów w poszczególnych wersach)
*dużą liczbę samogłosek *stopniowanie dźwięków ( od cichych do cichszych)
*głoski nosowe *spółgłoski miękkie
13. PERSWAZJA – przekonywanie kogoś do własnych racji za pomocą konkretnych argumentów: rzeczowych – konkretne informacje, logicznych – odwołujących się do konkretnego sposobu myślenia i wyciągania wniosków, emocjonalnych – odwołujących się do uczuć.
14. WYRAZY MODNE – wyrazy, które w pewnym czasie są częściej używane w mowie i piśmie niż inne lub wyrazy, których się świadomie nadużywa. Nadużywanie wyrazów modnych jest błędem językowym i rodzi pewne problemy: ogranicza słownictwo ludzi, powoduje zakłócenia w porozumiewaniu się przez ich niedoprecyzowanie, zubaża język.




15. ZABAWY JĘZYKOWE – 
Anagramy (wyraz lub wyrażenie powstałe przez przestawienie liter (np. kebab – babek) lub sylab (ran-ty // ty-ran)
Gra słów – figura stylistyczna polegająca na użyciu tych samych lub podobnie brzmiących słów w celu uzyskania odmiennych znaczeń, nastrojów lub funkcji (zwykle żartów) np. ojczyzna - matczyzna
Kalambur – zabawna gra słów o zbliżonym bądź identycznym brzmieniu np. spadochron - szelki (chronią przed „spadem” spodni)
16. ZAPOŻYCZENIA – wyrazy zapożyczone z obcego języka. Mogą wzbogacać język, ale mogą go też zaśmiecać, jeśli się ich nadużywa.
17. NETYKIETA – zbiór zasad przyzwoitego zachowania się w Internecie.
Zasady netykiety:
*zakaz pisania wulgaryzmów * zakaz spamowania i wysyłania łańcuszków szczęścia*zakaz pisania wielkimi  literami itp.
18. ZABARWIENIE EMOCJONALNE WYRAZÓW – niektóre wyrazy wyrażają określony stosunek uczuciowy do czegoś (pozytywny - mamusia lub negatywny – plotkara).

