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4. PLANY NAUCZANIA DLA ZAWODU TECHNIK GRAFIKI |
POLIGRAFII CYFROWEJ

W podstawie programowej ksztatcenia w zawodzie TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII
CYFROWEJ minimalna liczba godzin na ksztatcenie zawodowe zostata okreslona dla
efektow ksztatcenia i wynosi:
¢ 600 godzin na realizacje kwalifikacji AU.54,
e 450 godzin na realizacje kwalifikacji AU.55,
e 300 godzin na realizacje efektéw wspdélnych dla wszystkich zawoddéw i wspdinych dla
zawodow w ramach obszaru ksztatcenia.

Plan nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ o
strukturze przedmiotowej — tabela

Klasa
. f ok LIS GBI Liczba godzin w
L Obowigzkowe zajecia tygodniowo -iczba g .
p edukacyjne w pigcioletnim piecioletnim qkre5|e
| Il ] 1\ V' | okresie nauczania nauczania
Przedmioty ogolnoksztatcace
1 Jezyk polski 4 3 3 3 3 16 480
2 Jezyk obcy nowozytny 3 3 2 2 2 12 360
3 | Drugijezyk obcy 1 1| 2| 2| 2 8 240
nowozytny
Filozofia lub plastyka lub
4 muzyka (2 przedmioty) L 1 el
5 Historia 2 2 2 1 1 8 240
6 Wiedza o 1 1 2 60
spoteczenstwie
7 Podstawy_ o 1 1 2 60
przedsiebiorczosci
Geografia (kl. 1-1V) 1 2 1 4 120
Biologia (kl. I-1V) 3 4 120
10 | Chemia (kl. I-1V) 2 1 1 4 120
11 | Fizyka (Kl I-1V) 1 4 120
12 | Matematyka 2 3 3 3 3 14 420
13 | Informatyka 1 1 1 3 90
14 | Wychowanie fizyczne 3 3 3 3 3 15 450
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15 Eduk_aCJa o!la 1 1 30
bezpieczenstwa
16 | Zajecia z wychowawca 1 1 1 1 1 5 150
taczna liczba godzin 22 21 21 20 19 103 3090
Przedmioty realizowane w zakresie rozszerzonym
1 Matematyka 1 1 1 1 4 8 240
2 Informatyka 1 1 2 2 6 180
taczna liczba godzin 2 2 3 3 4 14 420
Przedmioty w ksztatceniu zawodowym teoretycznym
1 | podstawy poligrafii 2 1 2 S 150
Podstawy
2 projektowania 2 3 5 150
graficznego
3 |Podstawy 1| 4 5 150
projektowania publikacji
4 Maszyny i urzgdzenia > 2 4 120
cyfrowe
5 Rysunek techniczny 2 2 60
6 | Jezyk obcy zawodowy 1 1 30
7 Podstawy dz!aialnosm 1 1 30
gospodarczej
8 B'e_zpleczenstwo i 1 1 30
higiena pracy
Kompetencije
9 personalno spoteczne 1 1 30
(OM2Z2)
taczna liczba godzin 4 5 7 5 4 25 750
Przedmioty w ksztalceniu zawodowym praktycznym ( min. 50% godz. ksztatcenia zawodowego)
1 | Projektowanie graficzne 5 2 7 210
> Propktoy_vame 3 4 7 210
publikaciji
3 Drukowanie cyfrowe 5 5 150
Modelowanie i
4 drukowanie 3D 2 > ! 210
taczna liczba godzin 5 5 4 7 5 26 780
taczna liczba godzin
ksztatcenia zawodowego 5 - 1 12 5 51 1530
Tygodniowy wymiar godzin
obowigzkowych zaje¢ | 33 33 |35 | 35 | 32 168 5040

edukacyjnych

3 godz. na realizacje zaje¢
zwigzanych z ksztalttowaniem 3
kompetencji zawodowych

Godziny do dyspozycji
dyrektora
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Doradztwo zawodowe Minimum 10 godzin w 3 letnim okresie nauczania

/1/ (do celéw obliczeniowych przyjeto 30 tygodni w ciggu jednego
roku szkolnego)
*w szkolnym planie uwzglednia sie réwniez wymiar godzin zaje¢ okreslonych w par. 4 ust. 2
rozporzgdzenia w sprawie ramowych planéw nauczania, t.j. m.in. religii lub etyki oraz wychowania do zycia
w rodzinie.
**w przypadku praktyk realizowanych w wymiarze
ponad 4 tygodnie
Minimalny wymiar t

praktyk zawodowych Yo
kl. | - zgodnie z
podstawg programowg
kl. Il - zgodnie z
podstawg programowg
kl. Il - zgodnie z
podstawg programowg
kl. IV - zgodnie z

podstawg programowg 4

kl. V - zgodnie z

podstawg programowg
Razem 4

Egzamin potwierdzajacy pierwszg kwalifikacje (K1) odbywa sie pod koniec Il (semestru) klasy IlI
Egzamin potwierdzajacy druga kwalifikacje (K2) odbywa sie pod koniec Il (semestru) klasy V
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Wykaz przedmiotow i dziatéw programowych dla zawodu TECHNIK GRAFIKI |
POLIGRAFII CYFROWEJ - tabela

Liczba Liczba
Nazwa przedmiotu Nazwa dzialu programowego godzin dla | godzin dla
dziatu przedmiotu
Podstawy poligrafii Wprowadzenie do poligrafii 30 150
Procesy przygotowalni 45
poligraficznej
Techniki drukowania 45
Procesy introligatorskie i 30
wykonczeniowe
PrOJektowa_me obiektow grafiki 60 180
Podstawy projektowania wektorowej
graficznego Projektowanie obiektow grafiki 90
bitmapowej
Projektowanie akcydensow 70 150
Podstawy projektowania Projektowanie ksigzek i broszur 50
publikacji Projektowanie publikacji 30
elektronicznych
Maszyny cyfrowe do
matoformatowego drukowania 45
cyfrowego
Maszyny i urzadzenia cyfrowe Maszyny i urzgdzenia post- 45 120
pressowe do wydrukow cyfrowych
Maszyny.i urzgdzenia do druku
30
3D
] Podstawy rysunku technicznego 50
Rysunek techniczny Rysunek techniczny w poligrafii 10 60
Porozumiewanie sie z klientem i
wspotpracownikami w jezyku 15
obcym
- . - 30
Obcojezyczna informacja o
materiatach, maszynach i 15
Jezyk obcy. zawodowy urzadzeniach poligraficznych
Podstawy formalno-prawne 15
dziatalnosci gospodarczej 30
Podstawy dziatalnosci Prowadzenie przedsiebiorstwa 15
gospodarcze; poligraficznego
Bezpieczenstwo na stanowisku 30 30
Bezpieczenstwo i higiena pracy pracy
Motywacja i postawy 8
Kompetencje personalno Zasady i normy zachowania 8 30
spoteczne (OMZ) Komunikacja spofeczna 8
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Techniki pracy w grupie 6
Wykonywanie obiektow grafiki
wgktorzv\,:ej ’ 100 210
Wykonywanie obiektéw grafiki 110
Projektowanie graficzne bitmapowe;
Wykonyw?nle sktadéw 100 210
akcydensow
Projektowanie publikacii \t/)Vykonywame sktadéw ksigzek i 80
roszur
Wykonywanie sktadéw publikaciji 30
elektronicznych
Przygotowanie do druku 30
cyfrowego
Drukowanie cyfrowe Drukowanie nakfadu 60 150
Obrobka wykonczeniowa 60
wydrukoéw cyfrowych
Modelowanie obiektow 3D 60
Przygotowanie obiektéw 3D do 30
Modelowanie i drukowanie 3D druku 210
Skanowanie i drukowanie 3D 60
Obrobka wydrukéw 3D 60
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